Tavlingsreglemente

ZEPTA Vattenpoloturnering 2026

Spel sker enligt KNZB:s regler (Kungliga nederlandska simférbundet), sa som de galler fér den nederlandska
vattenpoloserien sasongen 2026—2027. | alla fall som inte tacks av dessa regler beslutar huvuddomaren
och/eller turneringsledningen.

Viktigt: det forst ndmnda laget i spelschemat bér vita méssor och ansvarar for att ta med
matchbollen. Ingen matchboll? Da forlorar det vita laget med 5-0 — precis som vid utebliven
installelse. Det vita laget ar dessutom skyldigt att bemanna sekretariatet (juryn) i den efterféljande
matchen. Lagen anmaler sig vid speakerbordet fére matchen.

Speltider

Alla lag utom Eredivisie
Tva perioder om 6 minuter brutto speltid (rullande klocka) spelas, med en minuts paus mellan perioderna.
Varje match planeras inom en tidslucka pa 15 minuter.
Alla matcher tidtas centralt via ett centralt tidssystem.

28-sekundersregeln géller inte.

Eredivisie
Tva perioder om 8 minuter netto (effektiv) speltid spelas, med en minuts paus mellan perioderna.
Varje match planeras inom en tidslucka pa 30 minuter.
28-sekundersregeln galler.

Det spelas utan timeouter.

Turneringsformat

Turneringen spelas i grupper (pooler), indelade efter kategori och niva.

All information — spelschema, tabeller och domarschema — finns i turneringsappen pa
play.waterpolotournament.com.

Det forst namnda laget bar vita méssor, tar med matchbollen och bemannar sekretariatet i den
efterféljande matchen.

Lagen anmaler sig vid speakerbordet fére matchen.



Poangrakning

Resultat Poang

Vinst 3 poang
Oavgjort 1 poang
Forlust 0 poang

Slutplacering

Laget med flest poang vinner gruppen. Vid lika poang avgérs ordningen enligt foljande:

1. Malskillnaden (gjorda mal minus inslappta mal).

2. Resultatet i det inbordes moétet mellan de lag som slutat lika.

3. Malskillnaden i de inbérdes motena (vid tre eller fler lag som slutat lika).
4. Det hogsta antalet gjorda mal i samtliga gruppmatcher.

5. Om alla ovanstaende kriterier ar lika avgor turneringsledningen genom lottning.

Utebliven installelse

Om ett lag uteblir tilldelas motstandaren en 5-0-vinst.

Ett lag som inte ar pa plats inom 3 minuter efter utsatt starttid raknas som uteblivet; resultatet blir likasa 5-0
till motstandaren.

Tar det vita laget inte med nagon matchboll galler samma sanktion: 5-0-forlust.

Uteblir bada lagen noteras resultatet 0—-0. Matchen spelas inte om.

Utvisningar och disciplinarenden

Tillfalliga utvisningar

Vid en U18 far den utvisade spelaren eller en ersattare ga i vattnet igen efter 18 sekunder brutto speltid (i
Eredivisie: 18 sekunder netto speltid).

Vid en UMV (utvisning med byte) far ersattaren ga i vattnet igen efter 28 sekunder brutto speltid (i
Eredivisie: 28 sekunder netto speltid).

Definitiva utvisningar
Vid en UMV-4 far ingen ersattare ga in igen under resten av matchen.

Alla UMV- och UMV-4-fall rapporteras till huvuddomaren och turneringsledningen, som tillsammans
beslutar om konsekvenserna for resten av turneringen.

Mycket allvarliga forseelser rapporteras till KNZB.



